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Einleitung 
 

Schön, dass ihr euch für das Lernspiel Sani Sanelli entschieden 
habt.  

Einer liest die Fragen vor und die anderen antworten. 
(oder ihr übt alleine, wenn ihr schon lesen könnt) 

 
Wichtig ist, dass ihr immer genau wisst, wo ihr gerade seid. 

Sani Sanelli hat für euch 

einen Merksatz 

geschrieben: 

112 

Hilfe eilt herbei 

(bitte 2-mal laut 

wiederholen) 

 

Was ist 112? 

die Notrufnummer 
 Feuerwehr,  

 Krankenwagen,  

 Notarzt,  

 Polizei, usw. 

 

Wo ist das nächste Telefon? 

 In der Wohnung,  

 auf der Straße,  

 das eigene Handy,   

 andere um Hilfe bitten, sie  

   sollen doch 112 anrufen 
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       Wo bist du jetzt?                                                   
Das ist die Frage, die Euch von 

der Rettungsleistelle   

gestellt wird, wenn ihr die 112 

gewählt habt und die 

Rettungszentrale meldet sich. 

dann müsst ihr sagen:  

 „Ich bin in der: wie heißt die 

Straße, Hausnummer, Ort wo 

ihr in dem Moment, wo was 

passiert, seid. 

Achtung! Keine Vororte!  

nur den Hauptort- besser ist ihr kennt die Postleitzahl. 

Fragt mal einen Erwachsenen, was eine Postleitzahl ist 

 

Jetzt beginnt das Spiel 
 

Jeder nimmt ein Handy Dummy! 

KEIN echtes Handy! 

einer wählt die 112 und setzt den Notruf ab, der 

andere spielt die Rettungsleitstelle  

Notfall zu Hause 

Hier die richtigen Angaben der 

eigenen Adresse: Straße, 

Hausnummer, Ort – evtl. Etage  

langsam, laut und deutlich 

sprechen 
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Wenn ihr jetzt nicht wisst, wo ihr im Moment seid, dann 

bitte bei Erwachsenen nachfragen und so lange üben, bis ihr 

es behalten habt  

Wann handelt es sich um einen Notfall,  

bei dem die Notrufzentrale angerufen werden darf? 
 Feuer 

 starkes Bluten einer Wunde 

 Brüche jeder Art   

 Wenn jemand 

schläft und man 

denjenigen trotz 

schütteln und rufen nicht geweckt 

bekommt.  

 Eiseinbruch am See 

 

 wenn ein Erwachsener 

sagt: „Mir geht es nicht 

gut, bitte rufe Hilfe!“ usw. 

 

 

Warum darf man keinen 

Scherzanruf machen?  
 

Weil sonst Leitungen belegt sind, die 

für ernste Fälle gebraucht werden  

Ihr müsst Sani Sanelli versprechen, 

dass i hr bei Scherzanrufen nie 

mitmachen werdet. 
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Höre erst Geschichte 3:  

der Oma Tag 

Notfall bei Oma und Opa 

Hier die korrekten Angaben der Adr esse  

„Ich bin in der – wie 

heißt die Straße, 

Hausnummer, Ort wo ihr 

jetzt seid, wenn ihr bei 

Oma / Opa seid. 

Wie heißt die Oma / der 

Opa mit vollständigem 

Namen?  

Das müssen die Sanitäter 

wissen, damit sie wissen, wo sie klingeln müssen. 

langsam, laut und deutlich sprechen  

Straße, Hausnummer, Ort – evtl. Etage 

wie du die Tür öffnest und wie du verhinderst, dass 

die Tür wieder zuschlägt. 
Schuh oder Stuhl dazwischen stellen 

 

Du kannst bei Nachbarn 

klingeln und um 

Unterstützung bitten. 
Nehme immer den Schlüssel mit 

Übe mal, wie du es im Notfall   

machen würdest – Schlüssel  

nehmen, Stuhl hinstellen 

 

Notfall bei Papa oder Tante oder Freunden 
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Auch hier die 

korrekten Angaben der 

Adresse  
„Ich bin in der – wie 

heißt die Straße, 

Hausnummer, Ort wo ihr 

jetzt seid, usw.  

 

 

es ist immer die selbe Reihenfolge  

 

Hier lernt ihr noch die 5 W’s, also die Reihenfolge, 

die ihr noch sagen müßt 

                                Wo geschah es? 

 

„Ich bin in der – wie heißt die Straße, 

Hausnummer, Ort wo ihr jetzt seid, 

wenn ihr Hilfe braucht.   

 

Was geschah?                                        
kurz sagen, was passiert ist :: 

Schlimm mit dem Fahrrad gestürzt 

umgefallen,  

blass geworden,  

Oma geht es nicht gut,  

es brennt                                
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                               Wie viele Personen sind betroffen? 

 

Damit die Rettungsleitstelle 

weiß, wie viele 

Krankenwagen und Ärzte 

kommen müssen, z.B. nach 

einem schweren Autounfall,  

mit vielen Personen 

 

Welche Art von 

Krankheit / Verletzung liegt vor? 
Herzschmerzen, 
Beinbruch,  

schläft und wird nicht wach,  

kann sich nicht bewegen,  

jemand blutet stark,  

es brennt usw. 

 

 

 

Warten auf Rückfragen!   

Nicht auflegen, nur dann, 

wenn die Rettungsleitstelle das 

sagt. 
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Wichtig beim Handy im Notfall:                                                       

muss die Karte im Handy 

eingelegt sein!  

wenn Pre-paid Handy 

verwendet wird, muss 

etwas Guthaben auf der 

Karte sein. 

 

Sani Sanelli gibt euch 

den Tipp: 

Wenn du weißt wo du bist,   

kannst du sein, wo du willst 
(unbekannt) 

 

 

Erst hörst du eine 

Geschichte (Hörbuch) 

und dann übst du, was 

du dort gelernt hast. 

Viel Spaß dabei 

euer Sani Sanelli 
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Sani Sanelli kann einfach nachgemalt werden, indem 

man die Reihenfolge der Striche vorgibt.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

auf dem Bild sollte nicht fehlen: 

Sani Sanelli -  Notruf 112 
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