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Einleitung

Schon, dass ihr euch fiir das Lernspiel Sani Sanelli entschieden
habt.
Einer liest die Fragen vor und die anderen antworten.
(oder ihr Ubt alleine, wenn ihr schon lesen kénnt)

Wichtig ist, dass ihr immer genau wisst, wo ihr gerade seid.
Sani Sanelli hat fur euch
einen Merksatz
geschrieben:
112
Hilfe eilt herbel
(bitte 2-mal laut
wiederholen)

Was ist 1127
die Notrufnummer
e Feuerwehr,
Krankenwagen,
Notarzt,
Polizei, usw.

Wo ist das nachste Telefon?

e |n der Wohnung,

e auf der Strale,

e das eigene Handy,

e andere um Hilfe bitten, sie
sollen doch 112 anrufen
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Wo bist du jetzt?
Das ist die Frage, die Euch von
der Rettungsleistelle
gestellt wird, wenn ihr die 112
gewahlt habt und die
Rettungszentrale meldet sich.
dann musst ihr sagen:
,, Ich bin in der: wie heil3t die
Stralle, Hausnummer, Ort wo
ihr in dem Moment, wo was
passiert, seid.
Achtung! Keine Vororte!
nur den Hauptort- besser ist ihr kennt die Postleitzahl.
Fragt mal einen Erwachsenen, was eine Postleitzahl ist

Jetzt beginnt das Spiel

Jeder nimmt ein Handy Dummy!
KEIN echtes Handy!

einer wahlt die 112 und setzt den Notruf ab, der
andere spielt die Rettungsleitstelle

Notfall zu Hause

Hier die richtigen Angaben der
eigenen Adresse: Stralie,
Hausnummer, Ort — evtl. Etage

langsam, laut und deutlich
sprechen
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Wenn ihr jetzt nicht wisst, wo ithr im Moment seid, dann
bitte bei Erwachsenen nachfragen und so lange (ben, bis ihr
es behalten habt

Wann handelt es sich um einen Notfall,
bel dem die Notrufzentrale angerufen werden darf?
e [euer

e starkes Bluten einer Wunde

e Brlche jeder Art
e Wenn jemand
schlaft und man
denjenigen trotz
schitteln und rufen nicht geweckt
bekommt.

e Eiseinbruch am See

e wenn ein Erwachsener
sagt: ,,Mir geht es nicht
gut, bitte rufe Hilfe!* usw.

Warum darf man keinen
Scherzanruf machen?

Weil sonst Leitungen belegt sind, die
flr ernste Félle gebraucht werden

Ihr musst Sani Sanelli versprechen,
dass ihr bei Scherzanrufen nie
mitmachen werdet.
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Hore erst Geschichte 3:
der Oma Tag
Notfall bei Oma und Opa
Hier die korrekten Angaben der Adresse

,,Ich bin in der — wie
heilt die Stralie,
Hausnummer, Ort wo ihr
jetzt seid, wenn ihr bei
Oma / Opa seid.

Wie heildt die Oma / der
Opa mit vollstandigem
Namen?

Das missen die Sanitéter
wissen, damit sie wissen, wo sie klingeln miissen.

langsam, laut und deutlich sprechen
Stralie, Hausnummer, Ort — evtl. Etage

wie du die Tur 6ffnest und wie du verhinderst, dass

die TUr wieder zuschlagt.
Schuh oder Stuhl dazwischen stellen

Du kannst bei Nachbarn
klingeln und um
Unterstitzung bitten.
Nehme immer den Schltssel mit
Ube mal, wie du es im Notfall
machen wuirdest — Schlissel
nehmen, Stuhl hinstellen

Notfall bei Papa oder Tante oder Freunden




Spielanleitung fiir Jung (ab 5 Jahre) und Alt (bis 99)

Auch hier die
korrekten Angaben der
Adresse

., Ich bin in der — wie
heil3t die Stralie,
Hausnummer, Ort wo ihr
jetzt seid, usw.

es ist immer die selbe Reihenfolge

Hier lernt ihr noch die 5 W’s, also die Reihenfolge,
die thr noch sagen mufdt

Wo geschah es?

,,Jch bin in der — wie heil3t die Strafe,
Hausnummer, Ort wo ihr jetzt seid,
wenn ihr Hilfe braucht.

Was geschah?

Schlimm mit dem Fahrrad gestirzt
umgefallen,

blass geworden,

Oma geht es nicht gut,

es brennt
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Wie viele Personen sind betroffen?

Damit die Rettungsleitstelle
weild, wie viele
Krankenwagen und Arzte
kommen mussen, z.B. nach
einem schweren Autounfall,
mit vielen Personen

Welche Art von

Krankheit / Verletzung liegt vor?

Herzschmerzen,

Beinbruch,

schlaft und wird nicht wach,
kann sich nicht bewegen,
jemand blutet stark,

es brennt usw.

Warten auf Ruckfragen!

Nicht auflegen, nur dann,
wenn die Rettungsleitstelle das
sagt.
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Wichtig beim Handy im Notfall:
~ muss die Karte im Handy

eingelegt sein!

&% wenn Pre-paid Handy

# ' verwendet wird, muss
& ctwas Guthaben auf der
Karte sein.

Sani Sanelli gibt euch
den Tipp:

Wenn du weil3t wo du bist,
kannst du sein, wo du willst

(unbekannt)

Erst horst du eine
Geschichte (Horbuch)
und dann Ubst du, was
du dort gelernt hast.
Viel Spal? dabei

euer Sani Sanelli
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Sani Sanelli kann einfach nachgemalt werden, indem
man die Reihenfolge der Striche vorgibt.

1. Kopf oben 1 1 2

8. und lustige Haare

\\\ m/
2. Kopf unten 9 \Y-\ /. lustige Hande
n /

N

6. Striche fur die
Arme

3. der Muna 5. Augen und

(Sani lachelt immer) U U Nase

4. Beine/ FUBe

auf dem Bild sollte nicht fehlen:
Sani Sanelli - Notruf 112
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Bei Fragew:
Mawion@Mawion-Milhwm.de

Im Hauptbuch sind zu jeder Geschichte kurze didaktische
Anleitungen enthalten.

Dieses Heft beschaftigt sich mit der grundsatzlichen
Vorgehensweise fiir alle Notfalle, und liefert praktische
Anleitungen und Ubungen fiir das Absetzen von Notrufen.

Je friher ein Kind lernt, wann und wie man einen Notruf
absetzt, desto routinierter kann sich dieses Kind bei einem
echten Notfall verhalten.

Mein Name ist Marion Mihm und als
examinierte Operationsfachschwester
weild ich, wie wichtig es ist, dass schnell
fachmannische Hilfe geholt wird, wenn es
zu einem Notfall kommt.

+Empfehlenswertes Kinderbuch mit didaktischen Angeboten”

Prof. Dr. Kurt Franz
(Deutsche Akademie fiir Kinder- und Jugendliteratur e.V.)
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